Сценарий детского праздника: ОСТРОВ СОКРОВИЩ 

(для детей 8-12 лет) 

Костюмы и реквизит: 
Сильвер – шляпа с волосами, борода, повязка на глаз, тельняшка, жилет, широкий пояс, штаны, сапоги (туфли), 2 пистолета.

Юнга Гарри – бондана, тельняшка, штаны, широкий пояс, тапочки.

 Реквизит для ребят:
· 3 повязки на глаз 

· 3 банданы (пиратские платки на голову) 

· фломастеры  

· простыня для Призрака 

· веревка 

· бутылки из-под газировки 

· карта (рисуется на большом листе ватмана: с одной стороны - карта, на которой каждая комната квартиры изображена условными знаками, например, плита на кухне - вулкан, телевизор в комнате - болото, шкаф в комнате - гора и т.п. С другой стороны листа рисуются мешочки с деньгами, кинжалы, бутылки, пиратский флаг и т.п. Все это аккуратно вырезается из карты и развешивается по разным комнатам). 

· сокровища (конфеты в блестящих обертках, шоколадные медали и т.п.) 

· нарисованные "обманки" 

· театральный грим или обычные тени и косметические карандаши

Оформление 

В комнате на оконных шторах прикреплена нарисованная пальма. Рядом с ней стул для Сильвера и Попугая. По всей комнате на стенах и мебели наклеены бумажки с изображением бутылок, флагов, кинжалов, мешочков с деньгами и т.п. - с обратной стороны это фрагменты карты. Над дверью в комнату - веревочная лестница. 

Прибытие гостей 
С – Ой-хо-хо! Сто якорей мне в глотку! Разрази меня гром! 

Г – Ой-хо-хо! 

С – Кто хочет стать настоящим пиратом? (…)

Г – Для этого Вам придется пройти испытания.
Гостей встречают Сильвер и юнга Гарри  и предлагают им вступить в пираты и отправиться за сокровищами. Для этого нужно пройти посвящение в пираты у Сильвера. Сильвер сидит в дальнем углу комнаты, чтобы к нему добраться, нужно выполнить ряд истпытаний, чтобы узнать, годится ли человек для жизни пирата: 

· подпрыгнуть до потолка - гостю завязывают глаза, сзади него становится кто-то с доской. Затем просим гостя подпрыгнуть, он прыгает, но до потолка не достает. Просим подпрыгнуть еще раз, при этом над головой гостя поднимаем доску на такую высоту, чтобы гость мог до нее достать. 

· пройти по "болоту" - при помощи 2-х листков бумаги, дойти до Сильвера, не ступая на пол. 

· "вязать узлы" - на толстой веревке нужно завязать 5 узлов как можно туже, а когда задание будет выполнено - развязать их.  

· "упаковать мину" - два гостя становятся рядом, рука об руку. Соприкасающиеся руки им связывают, а свободными руками они вдвоем должны завернуть сверток в бумагу и обвязать его тесемкой. 

· пройти между рифами - гость должен с завязанными глазами пройти между пластиковыми бутылками, не задев их (можно сразу несколько человек).

Посвящение в пираты. 

Сильвер задает шутливые вопросы каждому гостю. Тех, кто правильно ответил, Сильвер посвящает в пираты - надевает повязку на глаз, или бандану на голову, или рисует "фингал" под глазом или бороду-усы. После того, как последний гость посвящен в пираты, все вместе кричат пиратский клич - "Пятнадцать человек на сундук мертвеца, йо-хо-хо, и бутылка рому!" Затем все отправляются на второй этаж и едят 15 мин.
Вопросы гостям: 

1. Какой месяц короче всех? (Май - в нем всего три буквы) 

2. Какая река самая страшная? (Река Тигр) 

3. Может ли страус назвать себя птицей? (Нет, т.к. он не умеет говорить) 

4. Что стоит между окном и дверью? (Буква "и") 

5. Что можно приготовить, но нельзя съесть? (Уроки) 

6. Что станет с зеленым мячиком, если он упадет в Желтое море? (Он намокнет) 

7. Какой рукой лучше размешивать чай? (Чай лучше размешивать ложкой) 

8. На какой вопрос нельзя ответить "да"? (Вы спите?) 

9. Каким гребнем нельзя причесываться? (Петушиным) 

10. Мужчина вел большой грузовик. Фары не горели, луны тоже не было, фонари вдоль дороги не светили. Женщина стала переходить дорогу перед машиной, но водитель ее не задавил. Как ему удалось разглядеть ее? (Был день) 

11. На какое дерево садится ворона во время дождя? (На мокрое) 

12. Из какой посуды нельзя ничего съесть? (Из пустой) 

13. Что можно увидеть с закрытыми глазами? (Сон) 

14. За чем мы едим? (За столом) 

15. Когда машина едет, какое колесо у нее не крутится? (Запасное) 

16. Почему, когда захочешь спать, идешь на кровать? (По полу) 

17. До каких пор можно идти в лес? (До середины - дальше идешь из леса) 

18. Когда человек бывает деревом? (Когда он со сна - "сосна") 

19. Почему корова ложится? (Потому что не умеет садиться) 

20. Может ли дождь идти два дня подряд? (Нет, т.к. ночь разделяет дни).
(После перерыва выходит Сильвер и Гарри. Музыка «Говорят мы бяки-буки»)
С – Ну, что, карапузики? 

 Г – Ну, что, карапузики?

С– Дрожите, трепещите? Пришли два злых пирата!

Г – Да, мы злые пираты!

С– Мы пришли  Вас щекотать и пытать!

Г – Да, щекотать! И пытать!
С – Цыц, малявка!

Г – Да, цыц, малявка!

С – Да, не он малявка, а ты малявка!

Г – Да не он малявка, а ты малявка! (указывает на Сильвера)

С – Что-о-о?! (гневно)

Г – Все, молчу, молчу!

С – То-то же!

С – Сегодня мы приняли Вас в наши ряды настоящих пиратов. И сейчас, когда у нас есть настоящая команда, пора отправляться на поиски сокровищ, которые спрятал  старый Флинт. Но для этого сначала нужно найти куски карты, которые он спрятал на  нашем корабле в разных тайниках.
Г – Итак, задание 1-е, найти куски карты  и собрать в одну большую карту. На старт, внимание, марш!

(Музыка.  Дети начинают искать.)
Поиски карты. 
 (А3 формат, 6 кусков.) Некоторые куски - это обманки, пустые, на некоторых - указатели, куда идти дальше. Гарри и Сильвер руководят поисками. Карту склеивают из разных кусочков. Когда карта готова, все отправляются добывать сокровища под предводительством Сильвера и Гарри (которые с песней "15 человек…" выводят ребят из комнаты, проводят их по лестнице  и возвращают обратно в комнату), в которой за это время появляется Призрак. 
(Куски карты спрятать в воздушные шары, под скатерть, под стол на липучку.) 
С – Карта есть, осталось найти сокровища! Не думаю, что поиски будут легкие! Вы готовы преодолеть все испытания,  чтобы найти сокровища? (Да.) 

Г – Крикнем наш боевой клич: «Ой-хо-хо!» и отправимся в дальнее плавание! Ура! (Дети кричат и отправляются по этажам цепочкой вслед за Пиратом.) 
С – (Пока они идут по лестнице и обратно) – Сто Якорей мне в глотку! Медузу мне за шиворот! Краба мне в сапог! Разрази меня гром и молния! Йо-хо-хо! И бутылка рома! 
Встреча с Призраком. 

 Сидит Призрак. Гарри громко кричит и падает в обморок. 

С  - Ты кто? 

Пр –(Поднимает табличку с надписью: «Я призрак Капитана Флинта!»)

Г – Как страшно! (Падает в обморок)

С –  Где сокровища? Говори, а не то… (достает кинжал и пистолет.)
Пр – (Поднимает табличку с надписью: «Над сокровищами тяготеет проклятье Флинта и получить их могут только смелые, веселые и находчивые джентльмены удачи!»)

С – Мы! Мы и есть самые находчивые, смелые и веселые джентльмены удачи! Мы все можем, все умеем! Что надо делать?

Пр – «Конкурс самого веселого ПИРАТА». (Дает черную метку Сильверу, на которой, написаны правила игры)

1. Придумать танец маленьких - жеребят, слонов, телят.

2. Исполнить песню "Калинка-малинка" так, как - цыгане из табора, горцы Кавказа, индейцы из племени мумба-юмба.

Пр. – Метка «Самый находчивый пират». 

3. Изобразить рекламу изжеваной жвачки, коробки из-под торта, одноногой Барби, ручки с закончившимся стержнем.
Пр – «Сокровища нужно выкупить». 
Призрак встает и выбирает 3-5 человек и каждому на ухо сообщает, что будет выкупом (всем разное, например: мешок с миллионом долларов, килограмм конфет, карета и т.п.). Выбранный человек должен пантомимой объяснить остальным, что это такое. После того, как все угадано и выполнено, Призрак отдает сокровище пиратам. 
С – Я ему сейчас вспорю брюхо! Разрази меня гром! Лови его Гарри! 

(Призрак пугается и убегает, а Гарри и Сильвер бегут в комнату С.Ю. за призраком  и там раздаются вопли и крики! Потом они выходят довольные с призами, раздают призы и подарки)

С – (выносит маску Призрака) – Вот что осталось от Призрака (выкидывает за спину маску).

Г – А вот и сокровища, которые мы нашли в логове Призрака.

С – А теперь давай делить их! 

Г – Дележка! Дележка! Сокровища! 

С – Давайте крикнем: «Йо-хо-хо!» и разделим сокровища по-братски! 

Г – И устроим пирушку в веселом трактире «Капитан Флинт»! Урааа! 

(Делят призы. Уходят. Выносят каравай. И поют «Каравай», дарят подарки именниникам).  
